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광
보도자료

보도시점
2023. 8. 1.(화) 조간

2023. 7. 31.(월) 12:00
배포 2023. 7. 31.(월) 8:00

장애인, 게임도 하고 그림도 그린다. 
- 장애인의 제안으로 시작된 보조기기 연구개발, 산업화로 이어져
- 국립재활원 보조기기 열린플랫폼을 통해, 게임접근성 보조기기, 

그림그리기 보조기기 기술이전 2건 실시

<요약본>

  국립재활원(원장 강윤규)은 노인․장애인 보조기기연구개발사업단에서 개

발된 게임 보조기기와 그림그리기 보조기기에 대해 기술이전을 진행한다. 

그동안 개발된 보조기기들의 오픈소스가 보조기기 열린플랫폼에 공개되고 

있지만, 사용자들이 직접 제작하는 것이 어려워 꾸준히 제작을 요청하여 

왔다. 국립재활원은 기술이전을 통해 제작과 보급이 가능하도록 제품화 산

업화를 추진하고 있다. 

  

  게임 보조기기는 장애인들의 게임 접근성을 높이기 위한 보조기기로서, 

장애로 인한 신체 조건에 맞추어 설치 가능하고 게임을 할 수 있게 돕는

다. 휠체어에 부착 가능한 그림그리기 보조기기는 그림도구들을 부착한 휠

체어를 탄 채 그림을 그릴 수 있어 장애인들의 여가 활동이나 문화․예술 

활동의 폭을 넓힐 것으로 기대된다. 

   기술이전하여 오픈소스 보조기기 제작‧판매에 참여하는 2개 민간업체는 

㈜한국파릇하우스와 ㈜아이에스티솔루션이다. 게임보조기기는 게임 컨트롤

러 전문 제작판매업체인 ㈜아이에스티솔루션을 통해 맞춤형 주문제작이 

가능하고, 그림그리기 보조기기는 장애인과 비장애인이 참여하는 예술 활

동과 교육 기관인 ㈜한국파릇하우스를 통해 구입할 수 있게 된다. 
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<상세본>

  국립재활원(원장 강윤규)은 노인․장애인 보조기기개발연구사업단의 열린

플랫폼에서 개발된 장애인 게임 접근성 향상을 위한 게임 컨트롤러 장치

(이하 ’게임 보조기기’)와 휠체어 부착 가능한 그림그리기 보조기기(이하 

‘그림그리기 보조기기’)가 기술이전으로 제품화‧산업화되어 장애인들이 쉽

게 사용할 수 있게 된다고 밝혔다.

  코로나 팬데믹을 거치며 보조기기 열린플랫폼*에 장애인들의 여가 생활 

관련 보조기기 개발수요가 많이 신청되었다. 게임 컨트롤러는 대부분 비장

애인용으로 많은 중증장애인들이 게임 정보와 보조기기 개발을 요구(2021

년 수요 공모 선정)하였다. 이에 중증장애인이 다양한 게임기(콘솔 게임

들)를 사용하여 게임을 할 수 있도록 게임 설정 안내서* 『누구나 게임을 

할 수 있다』를 발간(2021년)하였고 장애인에게 맞추어 설치할 수 있는 

『게임 접근성 컨트롤러*』를 개발(2021년)하였다. 장애인의 게임 접근성

에 대한 사회적 관심이 높아지며 2023년 국립현대미술관 전시『게임사

회』에서 게임 보조기기를 전시하였고, 카카오게임즈에서 게임 보조기기 

지원사업으로 게임 보조기기들을 보급하고 있다. 

※ 보조기기 열린플랫폼: 보건복지구 연구개발(R&D)사업인 『노인·장애인 보조

기기 연구개발사업(’20∼’23)』의 일환으로 구축되어, 보조기기 연구개발 수

요 발굴부터 개발성과 공유, 상용화를 돕기 위한 플랫폼

※ 『누구나 게임을 할 수 있다』: 2022년 국립재활원 발간서, 장애인의 게임

보조기기 개발 및 활용 매뉴얼

※ 『게임 접근성 컨트롤러』: 2021년 국립재활원 개발 및 특허출원

  『휠체어 부착 가능한 그림그리기 보조기기*』는 휠체어 사용자를 위한 

문화․예술 활동으로 휠체어를 타고 그림그리기 활동을 할 수 있도록 개발

(2021년)되었다. 물감과 붓이 장착된 보조기기를 휠체어에 부착하고 종이 

위에 그림을 그릴 수 있어, 단순한 그림그리기 활동을 넘어서 역동적인 퍼

포먼스로 활용 가능하며 휠체어를 이용한 문화·예술 활동에 참여함으로써 

휠체어 사용자의 여가활동의 폭이 확대될 것으로 기대된다.

※ 『휠체어부착가능한그림그리기보조기기』: 2021년 국립재활원 개발 및 특허출원

  사용자가 보조기기를 제작할 수 있도록 오픈소스를 열린플랫폼에 공개
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하였고, 게임 보조기기와 그림그리기 보조기기 관련 업체에서 기술이전을 

요청해와 두 업체와 기술이전을 추진하였다. 이를 통해 게임 보조기기와 

그림그리기 보조기기가 필요한 사용자들은 직접 제작하는 어려움 없이 원

활하게 제품을 사용할 수 있을 것으로 기대된다.

   기술이전으로 게임 보조기기와 그림그리기 보조기기의 오픈소스 제작‧
판매에 참여하는 2개 전문업체는 ㈜한국파릇하우스와 ㈜아이에스티솔루션

이다. 게임 보조기기는 게임 컨트롤러 전문 제작판매업체인 ㈜아이에스티

솔루션을 통해 맞춤형 주문제작이 가능하다. 그림그리기 보조기기는 장애

인과 비장애인이 참여하는 예술 활동과 교육 기관인 ㈜한국파릇하우스를 

통해 구입할 수 있다. 

  국립재활원 강윤규 원장은 “노인․장애인 보조기기연구개발사업단의 열린

플랫폼을 통해 그동안 국내에 없었던 다양한 보조기기를 개발하고 보급하

였다”라며, “이를 통해 사회 취약계층인 노인과 장애인의 여가․문화․교육이

나 일상생활에서 많은 어려움이 개선되어 평등한 삶을 누리는데 도움이 

될 것”이라고 말했다. 

 < 붙임 > 1. 게임 접근성 컨트롤러

2. 휠체어를 이용한 그림그리기 보조기기

담당 부서

국립재활원 재활연구소 

건강보건연구과
책임자 팀  장 은선덕 (02-901-1917)

자립생활지원기술연구팀 담당자 연구원 이평호 (02-901-1390)

     

http://www.korea.kr
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붙임1붙임1  게임 접근성 컨트롤러
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붙임2붙임2  휠체어를 이용한 그림그리기 보조기기


